
กติกาการแขงขนัหุนยนต 

WRG Thailand Championship 2023 
ประเภท หุนยนตลูกบอลสัประยทุธ 

(Ball Fighting Robot) 
ที่ The Hub รังสิต  

วันที่ 18 ถึง 20 สิงหาคม พ.ศ. 2566 

 

 
หมวดที่ 1 รุน/ผูแขงขัน 

ขอที ่1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชกิไดสูงสดุ 4  คน   

 1.2 การแขงขันมี 1 รุน โดย  

  1.2.1 มสีมาชิกในทีมเปนผูแขงขันรุน Junior (อายุไมเกิน 14 ป - ขั้นต่ํา 10 ป) ได 3 คน รวมกับผูฝกสอน 1 คน หรือ 

  1.2.2 เปนผูแขงขันรุน Senior (อายุไมเกิน 19 ป) ได 2 คน, ผูแขงขันรุน Junior 1 คน และผูฝกสอน 1 คน  

 1.3 รับสมัครอยางจํากัดเพียง 16 ทีม ในแบบสมัครกอนไดสทิธิ์กอน 

  

หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแขงขัน 

ขอที ่2 เก่ียวกับสนามแขงขัน 
 เปนสนามพื้นเรียบ แตอาจมีรอยตอทีค่วามสูงไมเกิน 3 มิลลิเมตร แบงเปน 2 ฝง มีกําแพงลอมรอบ ที่กลางสนามอาจมแีนวเนินที่มี

ความชนัไมเกิน 15 องศาทั้งสองฝง และมีแนวกันชนที่เปนพืน้เรียบสําหรับวางลูกสัประยุทธ ขนาดของสนาม 2.4 x 4.8 เมตรโดยประมาณ 

และอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนาขึ้นกับพื้นที่จัดการแขงขันจริง โดยยังคงรักษารูปแบบของสนามไว) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



หมวดที่ 3 ขอกําหนดของหุนยนต   

ขอที ่3 คุณสมบัติทางเทคนคิ  
 3.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกนิ 25 x 25 x 25 เซนติเมตร เมือ่เริ่มตนการแขงขัน  

 3.2 เกี่ยวกับบอรดควบคุมและอุปกรณ ใชบอรดควบคมุ, จํานวนมอเตอร, แผงวงจรขับมอเตอรภายนอก และตวัตรวจจับตาม

ขอกําหนด STEM2 ในตารางที ่1  

 

 
ตารางที่ 1 ตารางสรุปประเภทของอุปกรณที่ใชในการแขงขันหุนยนต WRG Thailand Championship 2023 
 

3.3 น้ําหนักของหุนยนตแตละตัวตองไมเกิน 1 กิโลกรัม 

 3.4 หุนยนตที่ใชในการแขงขันจะตองเคลื่อนทีบ่นพื้น โดยไมจํากัดรูปแบบการเคลื่อนที ่

 3.5 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายขนาดออกไดในขณะแขงขัน  

 3.6 หุนยนตเคลือ่นที่แบบอัตโนมัติหรือแบบบังคับดวยรีโมตคอนโทรล โดยไมจาํกัดรูปแบบของรีโมตคอนโทรล 

 3.7 หุนยนตที่ใชบอรดไมโครคอนโทรลเลอรในขอกําหนด STEM2 ในตารางที ่1 ทําเปนรีโมตคอนโทรล จะไดคะแนนพเิศษ 1 

คะแนนตอหุนยนต 1 ตวั โดยจะนําไปคาํนวณเมื่อจบการแขงขนัแตละนัด 

 3.8 ผูแขงขันตองเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนกันของคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดของรโีมตคอนโทรลในขณะทาํการ

ฝกซอมและแขงขัน 

 3.9 ไมจาํกัดทีม่าและจํานวนของชิ้นสวนทางกลและอปุกรณประกอบ จะทําเอง, ขึ้นรูปจากเคร่ืองพิมพ 3 มติ,ิ ดดัแปลงจากของ

เลน ทาํไดทั้งสิ้น 

 3.10 การยึดสกรูและนอตหรืออปุกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมีชิ้นสวน

หลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลที่กระทบที่เกิดขึ้นในระหวาง

ที่นําชิ้นสวนที่หลุดออกนอกสนาม 

 3.11 ไมจํากัดคณุสมบตัขิองเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  



 3.12 ผูแขงขันตองตดิตั้งแบตเตอรี่ใหแนนหนาและปองกันไมใหไดรับความเสยีหายจากการปะทะกันของหุนยนตที่อาจเกิดขึน้ 

 3.13 หุนยนตควรมีความสามารถในการเคลื่อนยายลูกบอลได  

 3.14 หุนยนตควรมีความแข็งแรง เนื่องจากอาจมกีารปะทะกับกาํแพงไดตลอดเวลา  

 

ขอที่ 4 สิ่งที่ตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เมื่อติดตั้งแลวสรางความเสยีหายแกสนามแขงขันในทุกกรณ ี  

 

หมวดที่ 4 ภารกิจการแขงขัน 

 นําลูกบอลของฝงตัวเองไปอยูในพื้นที่ของฝายตรงขามใหมากทีสุ่ด ทมีที่ยายลกูบอลไดมากกวาเมื่อหมดเวลาจะเปนผูชนะ หรือ

สามารถทําใหลูกบอลทั้งหมดของทั้งสองทีมรวมทั้งลูกสัประยุทธอยูในฝงตรงขามไดกอนหมดเวลาจะเปนผูชนะแบบ Knock out  

 การเคลือ่นยายลูกบอลทําไดไมจํากัดรูปแบบและวิธีการ แตหุนยนตตองไมขามเขาไปในพื้นที่ของฝายตรงขามเต็มตัว 

ขอที่ 5 เวลาของการแขงขัน 

 เวลาแขงขัน 3 นาที   

ขอที่ 6 การนับคะแนน 
 6.1 การนับคะแนนอยางไมเปนทางการเกิดขึ้นตลอดเวลา โดยลกูบอล 1 ลูกมีคา 1 คะแนน สวนลูกสัประยุทธมคีา 3 คะแนน  

 6.2 การนับคะแนนอยางเปนทางการจะเกิดขึ้นเมื่อหมดเวลาการแขงขัน  

 6.3 ลูกบอลทีอ่ยูในแนวกันชนจะไมนํามาคดิคะแนน 

 6.4 ลูกบอลทีอ่อกนอกสนามเมือ่หมดเวลาจะไมนํามาคดิคะแนน 

 6.5 การ Knock out เกดิขึ้นเมื่อ ลูกบอลทั้งหมดรวมทัง้ลูกสัประยุทธ รวม 19 ลูก อยูในฝงใดฝงหนึง่กอนหมดเวลา 

 6.6 ทีมที่ไดคะแนนมากกวาเมื่อหมดเวลาคอื ผูชนะ 

 6.7 กรณีทีค่ะแนนเทากนั ทีมทีค่รอบครองลูกสัประยุทธหลังหมดเวลาจะเปนฝายแพ    

 ตัวอยางที ่1 

  
 



 ตัวอยางที ่2 

 

ขอที่ 7 เกี่ยวกับลูกบอล  
 7.1 ลูกบอลที่ใชในการแขงขัน เปนลูกบอลทีอ่าจทําจากยาง, ผา หรือใยสังเคราะห มคีวามนุมและไมกระดอนมาก 

 7.2 มขีนาดเสนผานศูนยกลางไมเกิน 70 มิลลิเมตร  

       
   

หมวดที่ 5 รูปแบบการแขงขัน  

ขอที่ 8 การจัดแขงขนั  
 8.1 ระบบการแขงขันในรอบแรกเปนแบบแบงกลุม กลุมละ 3 หรือ 4 ทีม แขงพบกันหมด ทมีชนะในแตละนดั จะได 3 คะแนน ทีม

ที่แพจากการทําคะแนนเทากันเมือ่หมดเวลาจากขอ 6.7 จะได 1 คะแนน กรณีแพเนื่องจากทําคะแนนไดนอยกวาจะไมไดคะแนนสะสม  

 8.2 การแขงขันรอบแรกจะคัดเอาที่ 1 หรือที่ 1 และที่ 2 เขารอบที่ 2 (ขึ้นกับจํานวนทมีที่รวมแขงขัน)  

 8.3 การแขงขันในรอบที ่2 จนถงึรอบชิงชนะเลิศ ประกบคูแขงขนัแบบแพคดัออก โดยจับสลากประกบคูกอนกอนการแขงขัน 

หุนยนตทีมใดทาํคะแนนไดมากกวา จะไดเขารอบ ทมีแพตกรอบ 

 8.4 ตั้งแตรอบที่ 2 เปนตนไป หากจบการแขงขันแลว ผลการแขงขันเสมอกัน ใหทําการแขงขันตอเวลาอีก 1 นาที ทีมที่ทาํคะแนน

ไดมากกวาเปนผูชนะ หากยังเสมอกัน ตองตัดสินผลการแขงขันดวยการเสี่ยงทายเหรียญหรือวิธีการอื่นตามที่กรรมการเห็นสมควร 

 8.5 ทีมที่แพในรอบ 8 ทีมสุดทาย ไดรางวัลรองชนะเลศิอันดับ 3 รวม 4 ทีม  

 8.6 ทีมที่แพในรอบรองชนะเลิศ ไดรางวัลรองชนะเลิศอันกับ 2 รวม 2 ทีม  

 8.7 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ทีมชนะเปนผูชนะเลิศ ทีมแพไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 

 



หมวดที่ 6 การเริ่มตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 

ขอที่ 9 การเริ่มตนแขงขัน  
 9.1 กอนเริ่มการแขงขันกรรมการจะนําลกูสัประยุทธไปวางที่กึ่งกลางแนวกันชนบริเวณกลางสนาม  

 9.2 วางลูกบอลฝงละ 9 ลูกชิดกําแพงดานหลังสุดของแตละฝงสนามตามจุดที่กาํหนดไวแลว 

 9.3 ผูแขงขันนาํหุนยนตของแตละทมีมาวางในฝงของตัวเอง โดยจะหันในทิศทางใดกไ็ด จากนั้นเปดสวิตชจายไฟใหกับหุนยนต ผู

แขงขันตองทดสอบวา สามารถบังคับหรือควบคุมหุนยนตจากระยะไกลได แลวถอยหางออกไป 50 เซนติเมตรจากขอบสนามดานหลงัประตู

เปนอยางนอย จากนั้นรอสัญญาณเริ่มตนการแขงขัน  

 9.4 เมือ่กรรมการสนามใหสัญญาณ ผูแขงขันตองบังคับใหหุนยนตเริ่มทาํงาน  

 9.5 ผูแขงขันตองใชรีโมตคอนโทรลควบคุมหุนยนตภายในพื้นที่ควบคมุ CONTROL AREA เทานั้น หากออกนอกพืน้ที่ในระหวาง

แขงขัน กรรมการจะเพิ่มคะแนนใหฝายตรงขาม 1 คะแนนตอครั้งที่ทําผดิกติกา  

ขอที่ 10 ลักษณะการแขงขัน, การหยดุ และแขงตอ  
 10.1 เมือ่กรรรมการใหสัญญาณเริ่มตนแขงขัน ผูแขงขันควรบังคบัหุนยนตใหครอบครองลูกบอล เพื่อเคลือ่นยายไปอยูในฝงของของ

คูแขงขนัใหไดเร็วที่สุดและมากที่สุด โดยหุนยนตตองไมขามหรือเขาไปในเขตพื้นที่ของฝายตรงขามทั้งตัว  

 10.2 หากหุนยนตของฝายใดเขาไปในพื้นที่ของฝายตรงขามทั้งตัว จะถอืวา ล้าํเขต ตองออกจากการแขงขันนัดนั้นทันท ีและผู

แขงขันที่ควบคมุหุนยนตตัวน้ันๆ ตองออกจากการแขงขันในนดันั้นไปพรอมกนัดวย ลกูบอลทีถู่กนําขามฝงโดยหุนยนตที่ล้าํเขตจะถูกนํา

กลับไปยังฝงเดมิกอนหนา 

 10.3 เมือ่หุนยนตเกิดปญหาไมสามารถทําภารกิจตอไปได ตองนําหุนยนตออกไปซอม แตละทีมมีการดขอซอม 2 ใบ เมื่อตองการ

ซอมตองสงมอบการดใหแกกรรมการ แลวนําหุนยนตออกไปไดทนัที โดยตองไมรบกวนการทํางานของหุนยนตในสนาม   

 10.4 กรณีลูกบอลใดๆ ออกขางสนาม กรรมการจะนําลกูบอลมาวางที่แนวกันชนโดยเรว็ที่สุด  

 10.5 หุนยนตทกุตัวของทั้งสองฝายตองเคลื่อนทีต่ลอดเวลา หากหุนยนตตัวใดไมเคลื่อนที่ ตองนาํออกจากสนามทันที หุนยนตที่

นําออกไปผูแขงขันจะซอมหรือไมก็ได และจะเรยีกการดขอซอมจากทีม 1 ใบตอเหตุการณที่เกดิขึ้นหนึ่งครั้ง หากการดขอซอมหมด หุนยนตที่

นําออกไปจะกลับมาแขงขันตอไมได  

ขอที่ 11 การจบการแขงขนั  
 การแขงขันจะจบลงเมื่อ 

 11.1 หุนยนตทัง้สองทีมเสียหายทั้งหมดจนแขงขันตอไมได กอนหมดเวลาการแขงขัน 

 11.2 หมดเวลาการแขงขัน 

 11.3 ผูแขงขันทั้งสองทีมถูกสัง่ใหยุติการแขงขนั  

 11.4 เกดิการ Knock out 

 11.5 เมื่อจบการแขงขัน กรรมการจะบนัทึกผลการแขงขันทันท ี

หมวดที่ 7 การผิดกติกา  

ขอที่ 12  
 ถาผูแขงขันทําการละเมดิขอกําหนดในขอที ่4, 13 และ 14 หรือขอหนึง่ขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอที่ 13  
 ผูแขงขนัที่กระทําการดถููก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดงขอความ หรือ

แสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถกูปรับแพ 
 



ขอที่ 14 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี ้จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 

 14.1 ตองไมทาํการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขนั  

 14.2 เขาไปในพืน้ที่ของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  

 14.3 กระทําการใดๆ ที่ทาํใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมเีหตุผลอนัควร 

 

หมวดที่ 8 บทลงโทษ   

ขอที่ 15 
 ผูที่กระทําผดิกติกาในขอที ่12 จะถูกใหยุติการแขงขันในทันที หากทําผดิซ้ํา จะถูกใหออกจากการแขงขัน  

ขอที่ 16 
 หากเปนผูควบคมุทีมกระทําผดิ ทีมที่อยูภายใตการดูแลทั้งหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน  

 

หมวดที่ 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 

ขอที่ 17 การขอหยุดการแขงขนั 
 กรรมการเปนผูช้ีขาด 

ขอที่ 18 การซอมหุนยนต 
 18.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขนั โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 

 18.2 ตองซอมที่บริเวณพื้นทีซ่อมแซม และใชเครื่องมือเบาเทานั้น หามใชเครื่องมือหนัก เชน สวานแทน, เครื่องตดั เดด็ขาด  

ขอที่ 19 การซอมหุนยนต 
 19.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมและแกไขโปรแกรมหุนยนตไดตลอดเวลา หลงัจากไดรับอนุญาตจากกรรมการ 

 19.2 การขอซอมแตละครั้ง ผูแขงขันตองสงการดขอซอมใหกรรมการกอน 

 19.3 หามเปลี่ยนตัวหุนยนตและผูแขงขนัในระหวางการซอมหุนยนต  

 19.4 ตองดําเนนิการซอมแซมหรือปรับปรุงหุนยนตในพื้นที่ทีก่ําหนดเทานั้น 

 19.5 หุนยนตทีซ่อมเสรจ็แลว จะกลับมาลงสนามไดอีกครั้ง โดยแจงใหกรรมการทราบ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รางวัลของการแขงขัน   

1. ของที่ระลึก 
 ทีมที่สมคัรเขาแขงขันทกุทีม จะไดรับของที่ระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

 

2. รางวัล 
 1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 7,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล และประกาศณยีบัตรรับรองความสามารถ และไดสิทธิ์เขารวม

แขงขันหุนยนต WRG 2023 รอบนานาชาติทีไ่ตหวัน วันที่ 8 ถึง 11 ธันวาคม 2566  

 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ  

 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (2 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ   

 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (4 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ 

 

 ครูที่ปรกึษา/ผูควบคุมทมีของทมีที่ไดรบัรางวัลจะไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรเชนเดียวกับผูแขงขัน รวมถึงสิทธิ์เขารวม

แขงขันหุนยนต WRG 2023 รอบนานาชาติในกรณีเปนทีมชนะเลิศ (ทีมละ 1 คน) 

  
 สําหรับขอมลูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขันหุนยนต WRG Thailand Championship 2023 และ WRG2023 

รอบนานาชาติ ติดตอไดที่ บรษิัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล 

info@inex.co.th   

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com  

หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ที่  

https://www.facebook.com/innovativeexperiment 

 
 

 


