
กติกาการแขงขนัหุนยนต 

WRG Thailand Championship 2023 
ประเภท หุนยนตฟุตบอล 4 ตอ 4 

(Football 4x4 Robot) 
ที่ The Hub รังสิต  

วันที่ 18 ถึง 20 สิงหาคม พ.ศ. 2566 

 

 
หมวดที่ 1 รุน/ผูแขงขัน 

ขอที ่1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชกิไดสูงสดุ 4  คน   

 1.2 การแขงขันมี 1 รุน โดย  

  1.2.1 มสีมาชิกในทีมเปนผูแขงขันรุน Open (อาย ุ10 ถึง 99 ป )  

 1.3 ทีมอาจมคีรู/อาจารยที่ปรึกษาได ไมเกิน 1 คน (สามารถเปนที่ปรึกษาพรอมกันหลายทีมได)  

 1.4 ผูแขงขันแตละคนสามารถลงแขงขนัไดเพียง 1 ทีม 

 1.5 รับสมัครอยางจํากัด 16 ทมี ในแบบสมัครกอนไดสิทธิ์กอน 

  

หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแขงขัน 

ขอที ่2 เก่ียวกับสนามแขงขัน 
 2.1 เปนสนามพืน้เรียบ 2.4 x 4.8 เมตรโดยประมาณ และอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนาขึ้นกับพื้นที่จัดการ

แขงขันจริง โดยยังคงรักษารูปแบบของสนามไว) แตอาจมีรอยตอทีค่วามสูงไมเกิน 3 มิลลิเมตร มีกําแพงลอมรอบ  

 2.2 พื้นสนามเปนสีเขียว มีเสนเขตโทษ เสนและวงกลมกลางสนาม จุดโทษ เปนสขีาวทั้งหมด แสดงในรูปที่ 1 

 2.3 มขีอบสนามลอมรอบ สูง 10 เซนติเมตร เพื่อปองกันไมใหลูกบอลไหลออกนอกสนามไดงายจนเกินไป 

 2.4 มีเสาประต ู2 ดาน ขนาดกวาง 80 เซนติเมตร สูง 40 เซนติเมตร และมีความลึก 30 เซนติเมตร   

 

 
 
 
 



 
 

รูปที่ 1 สนามแขงขันหุนยนต Football 4x4 



หมวดที่ 3 ขอกําหนดของหุนยนต   

ขอที ่3 คุณสมบัติทางเทคนคิ  
 3.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกนิ 25 x 25 x 25 เซนติเมตร เมื่อเริ่มตนการแขงขนั  

 3.2 เกี่ยวกับบอรดควบคุมและอุปกรณ ใชบอรดควบคมุ, จํานวนมอเตอร, แผงวงจรขับมอเตอรภายนอก และตัวตรวจจับตาม

ขอกําหนด C3 ในตารางที่ 1  

 

 
ตารางที่ 1 ตารางสรุปประเภทของอุปกรณที่ใชในการแขงขันหุนยนต WRG Thailand Championship 2023 
 

3.3 น้ําหนักของหุนยนตแตละตัวตองไมเกิน 1 กิโลกรัม 

 3.4 หุนยนตที่ใชในการแขงขันจะตองเคลื่อนทีบ่นพื้น โดยไมจํากัดรูปแบบการเคลื่อนที ่

 3.5 หุนยนตไมสามารถแยกหรือขยายขนาดออกไดในขณะแขงขัน ยกเวนการขับกลไกเพื่อยิงลูกบอล  

 3.6 หุนยนตเคลือ่นที่แบบอัตโนมัติหรือแบบบังคับดวยรีโมตคอนโทรล โดยไมจาํกัดรูปแบบของรีโมตคอนโทรล 

 3.7 ผูแขงขันตองเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนกันของคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดของรโีมตคอนโทรลในขณะทาํการ

ฝกซอมและแขงขัน 

 3.8 ไมจาํกัดทีม่าและจํานวนของชิ้นสวนทางกลและอปุกรณประกอบ จะทําเอง, ขึ้นรูปจากเคร่ืองพิมพ 3 มติ,ิ ดดัแปลงจากของ

เลน ทาํไดทั้งสิ้น 

 3.9 การยึดสกรูและนอตหรืออปุกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมีชิ้นสวน

หลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลที่กระทบที่เกิดขึ้นในระหวาง

ที่นําชิ้นสวนที่หลุดออกนอกสนาม 

 3.10 ไมจํากัดคณุสมบตัขิองเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  

 3.11 ผูแขงขันตองตดิตั้งแบตเตอรี่ใหแนนหนาและปองกันไมใหไดรับความเสยีหายจากการปะทะกันของหุนยนตที่อาจเกิดขึน้ 



3.12 หุนยนตควรมีความสามารถในการเคลื่อนยายลูกบอลได อาทิ ควรมีกลไกสาํหรับดดี เขี่ย ปด ยิงหรือทําใหลกูบอลเคลื่อนที่ได

ในขณะที่หุนยนตไมมีการเคลื่อนที ่

3.13 ไมอนุญาตใหติดใบมีด ของมีคมทุกชนิดบนหุนยนต 

3.14 ไมอนุญาตใหติดแผนวัสดทุี่ทํามุมเฉียงในลักษณะคลายหุนยนตซูโมบนตัวหุนยนต 

3.15 หุนยนตจะตองไมขวาง ปา หรือยิงช้ินสวนหรือวัสดุอื่นๆ นอกจากการยิงลูกบอลที่อยูในสนามแขงขัน 

3.16 ตองไมมีชิน้สวนใดที่ออกแบบมาเพื่อหยิบ จับ หรือยึดตรึงลูกบอลไวกับหุนยนต 

3.17 หุนยนตควรมีความแข็งแรง เนื่องจากอาจมกีารปะทะกับกาํแพงและคูแขงขนัไดตลอดเวลา  

ขอที่ 4 สิ่งที่ตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เมื่อติดตั้งแลวสรางความเสยีหายแกสนามแขงขันในทุกกรณ ี 

หมวดที่ 4 ภารกิจการแขงขัน
ผูแขงขนัทําการควบคุมหุนยนตเพื่อนาํลกูบอลเขาประตฝูายตรงขาม เหมือนกับการแขงขันฟตุบอลของมนุษย ทีมที่ทาํคะแนนได

มากกวาเมื่อหมดเวลาจะเปนผูชนะ  

ขอที่ 5 เวลาของการแขงขัน 

เวลาแขงขันรวม 6 นาท ีแบงเปน 2 ครึ่ง ครึ่งละ 3 นาที 

ขอที่ 6 การทําประตู 
6.1 การนับประตูหรือคะแนนอยางไมเปนทางการเกิดขึ้นตลอดเวลา เมื่อลูกบอลเขาประตู 1 ครั้งอยางถูกตอง จะได 1 ประตู  

6.2 การนับประตูหรือคะแนนอยางเปนทางการจะเกิดขึน้เมื่อหมดเวลาการแขงขัน  

6.3 ลูกบอลที่จะถือวา ทําประตูได ตองผานเสนประตูเขาไปในพื้นที่ภายในของประตูทัง้ใบ ไมวาจะมีการครอบครองลูกบอลอยู

หรือไมโดยหุนยนตฝายใดก็ตาม 

6.4 ทีมที่ไดประตูหรือคะแนนมากกวาเมื่อหมดเวลาคือ ผูชนะ ไดคะแนนสะสม 3 คะแนน 

6.5 กรณีที่ยิงประตูไดเทากันเมื่อหมดเวลา จะถือวา เสมอกัน  แตละทีมไดคะแนนสะสมทีมละ 1 คะแนน 

ขอที่ 7 เกี่ยวกับลูกบอล  
7.1 ลูกบอลที่ใชในการแขงขันเปนลูกบอลทรงกลมที่อาจทําจากยางหรือใยสังเคราะห มีความนุมและไมกระดอนมาก จะใชจํานวน 

1 ลูกเทานั้นในระหวางการแขงขนั โดยอาจมีการเปลี่ยนลกูบอลไดตลอดเวลาแขงขันในกรณีที่ลูกบอลออกนอกสนาม เพื่อใหการแขงขัน

ดําเนินไปไดอยางตอเนื่อง 

7.2 ลูกบอลมขีนาดเสนผานศูนยกลางไมเกิน 14  เซนตเิมตร หนักไมเกิน 200 กรัม  

7.3 ลูกบอลอาจมีลวดลายหรือสีใดๆ ก็ได กรรมการไมอาจรบัรองภึงผลกระทบใดๆ ทางวิศวกรรมที่มีตอการทํางานของหุนยนตของ

ผูแขงขนัได  



หมวดที่ 5 รูปแบบการแขงขัน  

ขอที่ 8 การจัดแขงขนั  
8.1 ระบบการแขงขันในรอบแรกเปนแบบแบงกลุม กลุมละ 4 ทีม รวม 4 กลุม แขงแบบพบกันหมด ทมีชนะในแตละนัด จะได 3 

คะแนน หากเสมอกันจะไดทีมละ 1 คะแนน ทีมทีแ่พจะไมไดคะแนนสะสม  

8.2 การแขงขันรอบแรกจะคัดเอาที่ 1 และที่ 2 เขารอบ 8 ทีมสดุทายหรือรอบกอนรองชนะเลิศ 

8.3 การแขงขันในรอบที ่2 หรือรอบ 8 ทีมสุดทายจนถึงรอบชิงชนะเลิศ เปนการแขงขันแบบแพคัดออก โดยจับสลากประกบคูกอน

กอนการแขงขัน หุนยนตทีมใดทําคะแนนไดมากกวา จะไดเขารอบ ทมีแพตกรอบ 

8.4 ตั้งแตรอบที่ 2 เปนตนไป หากจบการแขงขันแลว ผลการแขงขันเสมอกัน ใหทําการยิงลูกโทษตัดสิน ทีมละ 3 ลูก ทีมที่ทํา

คะแนนไดมากกวาเปนผูชนะ หากยังเสมอกัน ตองตัดสินผลการแขงขันดวยการยิงลูกโทษสลับกันทีมละ 1 ลูก อีกฝายละ 3 ลูก ทมีที่ยิงลกู

โทษเขาไดมากกวาจะเปนผูชนะ  

8.5 จากขอ 8.4 หากยังเสมอกัน จะตัดสนิทีมเขารอบดวยการช่ังน้ําหนักรวมของหุนยนตทั้งหมด 4 ตัวของแตละทีมทีมทีม่ีน้ําหนกั

รวมนอยกวา จะเปนผูชนะ 

8.6 ทีมที่แพในรอบ 8 ทีมสุดทาย ไดรางวัลรองชนะเลศิอันดับ 3 รวม 4 ทีม  

8.7 ทีมที่แพในรอบรองชนะเลิศ ไดรางวัลรองชนะเลิศอันกับ 2 รวม 2 ทีม  

8.8 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ทีมชนะเปนผูชนะเลิศ ทีมแพไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 

หมวดที่ 6 การเริ่มตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 

ขอที่ 9 การเริ่มตนแขงขัน  
9.1 กอนเริ่มการแขงขันกรรมการจะนําลกูบอลไปวางที่จุดกึ่งกลางสนาม  

9.2 คูแขงขันตองทําการเลือกแดนและเลือกการเริ่มเลนกอน โดยกรรมการสนามอาจใชวิธีโยนเหรียญเสี่ยงทาย 

9.3 หุนยนตของฝายรุก (ฝายที่เริ่มเลนกอน) จะถูกวางไวใกลลูกบอลอยางนอย 1 ตัว สวนที่เหลือจะตองอยูในแดนตัวเองที่ตาํแหนง

ใดก็ได สวนหุนยนตฝายรับ ตองถูกวางไวนอกเขตวงกลมกลางสนามที่ตําแหนงใดก็ไดในแดนของตัวเอง 

9.4 จากนั้นเปดสวิตชจายไฟใหกับหุนยนตทั้งหมด ผูแขงขันตองทดสอบวา สามารถบังคับหรือควบคุมหุนยนตจากระยะไกลได แลว 

ถอยหางออกไป 30 เซนติเมตรจากขอบสนามดานหลังประตูเปนอยางนอย จากนั้นรอสัญญาณเริ่มตนการแขงขัน  

9.5 เมื่อกรรมการสนามใหสัญญาณ ผูแขงขันฝายรุกตองบังคับใหหุนยนตเริ่มทํางานเพื่อเลนลูกบอล ทันทีที่ลูกบอลถูกทําให

เคลื่อนที่ออกจากจุดกลางสนาม หุนยนตที่เหลือทั้งหมดในสนามเริ่มทําการเคลื่อนที่ไดทันที  

9.6 ผูแขงขันตองใชรีโมตคอนโทรลควบคุมหุนยนตภายในพื้นที่ควบคุม CONTROL AREA เทานั้น หากออกนอกพื้นที่ในระหวาง 

แขงขัน กรรมการจะใหฝายตรงขามยิงลูกโทษ 1 ลูกทุกครั้งที่ทําผดิกติกา  

ขอที่ 10 ลักษณะการแขงขัน, การหยดุ และแขงตอ  
10.1 เมือ่กรรรมการใหสัญญาณเริ่มตนแขงขัน ผูแขงขันควรบังคบัหุนยนตใหครอบครองลูกบอล เพื่อนาํลกูบอลเขาไปเขตประตู 

ของคูแขงขันใหไดมากทีสุ่ด  

10.2 การครองบอลหรือการเลี้ยงบอลของหุนยนตจะตองไมมีการยึด หยิบ จับ หรือยกบอลไวกบัตัวหุนยนต หากใชชิ้นสวนของ

หุนยนตในการประคองบอลจะตองไมประคองลกูบอลเกนิ 50% ของขนาดลูกบอลทั้งหมด 

10.3 หากลูกบอลออกนอกพื้นที่กั้นขางสนาม ทีมที่ไมไดสัมผัสบอลเปนลําดบัสุดทายจะไดเริม่เลนลูกบอลจากขางสนามในบรเิวณที่

ลูกบอลออกไป โดยเวลาในการแขงขันยังคงดําเนินตอไป 



10.4 เมือ่ลูกบอลออกนอกพื้นทีก่ั้นบริเวณหลังประต ูหากทีมที่ไมไดสมัผัสบอลเปนลําดบัสุดทายเปนฝายตรงขามจะไดเขี่ยบอลจาก

มุมสนามในดานที่ลูกบอลออกไป หรือเรียกวา ไดเตะมมุ (corner kick) โดยเวลาในการแขงขันยังคงดําเนินตอไป แตหากเปนฝายตรงขาม

หรือฝายรุกสัมผัสบอลเปนลําดบัสุดทายใหหุนยนตฝายรุกถอยไปอยูแนวหลังจุดโทษ จากนั้นหุนยนตฝายรับทําการเลนลูกบอลออกจากกรอบ

หนาประต ู

10.5 เมือ่ลูกบอลเขาประตู ฝายที่เสียประตูจะนาํลูกบอลมาวางที่จุงกลางสนาม แลวรอกรรมการใหสัญญาณเพื่อเริ่มเลนตอไป  

10.6 หากผูแขงขันใชมอืจับหุนยนตในระหวางแขงขัน กรรมการจะสั่งใหนําหุนยนตตัวน้ันออกจากการแขงขันทนัที 

10.7 เมือ่หุนยนตเกิดปญหาไมสามารถทําภารกิจตอไปได ตองนําหุนยนตออกจากสนามไปซอมได โดยหามดาวนโหลดโปรแกรม

ใหม และเวลาการแขงขนัยังคงดาํเนินตอไป   

10.8 กรณีลูกบอลออกขางสนาม กรรมการจะนําลูกบอลมาวางที่จุดที่ลูกบอลออกโดยเร็วที่สุด  

10.9 หุนยนตทุกตัวของทั้งสองฝายตองเคลื่อนที่ตลอดเวลา หากหุนยนตตัวใดไมเคลื่อนที่ ตองนําออกจากสนามทันที และนํา

กลับมาลงสนามไดอีกครั้ง เมื่อแกไขแลว โดยตองแจงกรรมการกอน 

ขอที่ 11 การจบการแขงขนั  
การแขงขันจะจบลงเมื่อ 

11.1 หุนยนตทัง้สองทีมเสียหายทั้งหมดจนแขงขันตอไมได กอนหมดเวลาการแขงขัน 

11.2 หมดเวลาการแขงขัน 

11.3 ผูแขงขันทั้งสองทีมถูกสัง่ใหยุติการแขงขนั  

11.4 เมื่อจบการแขงขัน กรรมการจะบนัทึกผลการแขงขันทันที

หมวดที่ 7 การผิดกติกา  

ขอที่ 12  
ถาผูแขงขันทําการละเมดิขอกําหนดในขอที ่4, 13 และ 14 หรือขอหนึง่ขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา  

ขอที่ 13  
ผูแขงขนัที่กระทําการดถููก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดงขอความ หรือ

แสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถกูปรับแพ 

ขอที่ 14 
หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี ้จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 

14.1 ตองไมทาํการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขนั  

14.2 กระทําการใดๆ ที่ทาํใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมเีหตุผลอนัควร 

หมวดที่ 8 บทลงโทษ  

ขอที่ 15 
ผูที่กระทําผดิกติกาในขอที ่12 จะถูกใหยุติการแขงขันในทันที หากทําผดิซ้ํา จะถูกใหออกจากการแขงขัน 

ขอที่ 16 
หากเปนผูควบคมุทีมกระทําผดิ ทีมที่อยูภายใตการดูแลทั้งหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน  



หมวดที่ 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 

ขอที่ 17 การขอหยุดการแขงขนั 
กรรมการเปนผูช้ีขาด 

ขอที่ 18 การซอมหุนยนต 
18.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขนั โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 

18.2 ตองซอมที่บริเวณพื้นทีซ่อมแซม และใชเครื่องมือเบาเทานั้น หามใชเครื่องมือหนัก เชน สวานแทน, เครืองตดั เดด็ขาด 

ขอที่ 19 การซอมหุนยนต 
19.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมและแกไขโปรแกรมหุนยนตไดตลอดเวลา หลงัจากไดรับอนุญาตจากกรรมการ 

19.2 หามเปลี่ยนตัวหุนยนตและผูแขงขนัในระหวางการซอมหุนยนต  

19.3 ตองดําเนนิการซอมแซมหรือปรับปรุงหุนยนตในพื้นที่ทีก่ําหนดเทานั้น 

19.4 หุนยนตทีซ่อมเสรจ็แลว จะกลับมาลงสนามไดอีกครั้ง โดยแจงใหกรรมการทราบ 

รางวัลของการแขงขัน 

1. ของที่ระลึก
ทีมที่สมคัรเขาแขงขันทกุทีม จะไดรับของที่ระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัล
1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 7,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล และประกาศณยีบัตรรับรองความสามารถ และไดสิทธิ์เขารวม

แขงขันหุนยนต WRG 2023 รอบนานาชาติทีไ่ตหวัน วันที่ 8 ถึง 11 ธันวาคม 2566 

2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ

3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (2 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ

4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (4 ทมี) ไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ

ครูที่ปรกึษา/ผูควบคุมทมีของทมีที่ไดรบัรางวัลจะไดรับเหรียญรางวัลและประกาศณียบตัรเชนเดียวกับผูแขงขัน รวมถึงสิทธิ์เขารวม

แขงขันหุนยนต WRG 2023 รอบนานาชาติในกรณีเปนทีมชนะเลิศ (ทีมละ 1 คน) 

สําหรับขอมลูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขันหุนยนต WRG Thailand Championship 2023 และ WRG2023 

รอบนานาชาติ ติดตอไดที่ บรษิัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล 

info@inex.co.th   

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com  

หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ที่  

https://www.facebook.com/innovativeexperiment 




